
 

 
 
 

 

INFORME No: 7 Nombre de la Actividad: Títeres que 
resuelven problemas. 

Estrategia: Carnaval del Juego y la 
Lectura.  

Fechas de ejecución: Semana, del 06 de abril de 2026 al 
10 de abril de 2026 

DEPENDENCIA U OFICINA QUE REALIZA: Secretaria de Educación Distrital 
Dirección de Calidad Educativa 

TEMA / ASUNTO 
Títeres que resuelven problemas y Teatro de las emociones (Grupo #1) 

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD 

 
Objetivo general: 

 

 
Brindar acompañamiento académico y formativo a estudiantes pertenecientes a las distintas 
instituciones educativas de Barrancabermeja, mediante un proceso de apoyo pedagógico 
permanente orientando al fortalecimiento de sus habilidades de aprendizaje, la promoción de los 
valores y el desarrollo integral de los educados. 

 
 
 

 
Objetivos específicos: 

 Fortalecer los procesos de aprendizaje de los estudiantes mediante la implementación de 
estrategias pedagógicas y metodológicas activas, acompañamiento individualizado y 
seguimiento sistemático a su desempeño académico. 

 Fomentar la formación integral en valores como el respeto, la responsabilidad, la 
convivencia y la solidaridad, a través de actividades pedagógicas y formativas que 
propicien un clima escolar armónico y participativo. 

 Orientar y potenciar el desarrollo de habilidades cognitivas, socioemocionales y 
comunicativas, contribuyendo al crecimiento integral de los estudiantes en sus diferentes 
dimensiones formativas. 



 

 
 

Descripción de la jornada: 

Durante la semana se dio inicio a la actividad “Títeres que resuelven problemas” y “Teatro de las 
Emociones” por parte del grupo #1, en el marco de la estrategia Carnaval del Juego y la Lectura, la cual 
fue desarrollada por los promotores académicos en las siguientes instituciones educativas: 

 
 
 

 Grupo No. 1 - Institución Colegio Sede E general Córdoba
 Grupo No. 2 - Institución Colegio Sede C Belén
 Grupo No. 3 - Instituto Educativo Sede G Mary Villamizar 
 Grupo No. 4 - Institución Técnico Superior Industrial -Sede D – Antonia Santo 
 Grupo No. 5 - Institución Educativa Camilo Torres Restrepo – sede H – María Cano  
 Grupo No. 6 – Institución Colegio Sede F Camilo Torres de Restrepo 

 

Participantes y roles: 
 

 Grupo No. 1: Institución Colegio Sede E general Córdoba
 

Grado Población 
impactada 

Promotores 

Transición  23 alumnos Jennifer Pérez Peña, Viviana Fonnegra, Raúl 
Rodríguez Jardin 17 alumnos 

1° 26 alumnos 
2° 17 alumnos 
4° 33 alumnos 
5° 34 alumnos 

 
 Grupo No. 2: Institución Colegio Sede C Belén

 

Grado Población 
impactada 

Promotores 

Prescolar 20 alumnos 
Yined Mendoza, Ubaldo Ochoa, Danna reina 

  1° 23 alumnos 

  2° 24 alumnos 

   2° 20 alumnos 
    3° 21 alumnos 

3° 20 alumnos 



 

 
 Grupo No. 3. Instituto Educativo Sede G Mary Villamizar

 

Grado Población 
impactada 

Promotores 

Jardin 1 17 alumnos Diana Alean, Zaray Leiva y Lilian Fajardo 
Jardin 2 07 alumnos 

2° 09 alumnos 
 
 
 

 Grupo No. 4. Institución Técnico Superior Industrial -Sede D – Antonia Santo 
 

Grado Población 
impactada 

Promotores 

Transición 

Transición 3 

19 alumnos 

24 alumnos 

 
 

Ximena Camargo Thomas, Regina 
Bolaños, Wendy Puerta Transición 4 

Jardin 1 

24 alumnos 

20 alumnos 
Jardin 2 20 alumnos 
Jardin 3 20 alumnos 

Jardin 4 20 alumnos 
 

5° 35 alumnos 
 

 

 Grupo No. 5: –– Institución Educativa Camilo Torres Restrepo – sede H – María Cano 
 

Grado Población 
impactada 

Promotores 

Transición 20 alumnos Fayulis Pernett – Kelly Blanco 

3° 23 alumnos 
2° 18 alumnos 
4° 15 alumnos 

 Grupo No. 6. I Institución Colegio Sede F Camilo Torres de Restrepo 
 

Grado Población 
impactada 

Promotores 

Transición 18 alumnos Andrea Altamar, Leidy Afanador 

Transición 18 alumnos 
1° 21 alumnos 
2° 31 alumnos 
3° 21 alumnos 
4° 25 alumnos 
5° 28 alumnos 

 



 

 
 

Logros y resultados: 

Durante la ejecución de la estrategia Carnaval del Juego y la Literatura, correspondiente a la 
semana del 06 al 10 de abril, a través de la actividad “Títeres que resuelven problemas” y “Teatro 
de las emociones” a cargo del grupo #1, se logró beneficiar a cerca de 731 niños pertenecientes 
a distintas instituciones educativas. Mediante juegos, dinámicas participativas y espacios de 
integración, se visualiza con agrado la participación activa de los estudiantes, fortaleciendo 
valores como el respeto, la empatía, la amistad, el compartir sus herramientas escolares y el 
trabajo colaborativo y el manejo de sus emociones. De igual manera, se destacó la disposición y 
el entusiasmo de los niños, así como el acompañamiento de algunos docentes, lo que contribuyó 
al fortalecimiento de la convivencia escolar y a la creación de entornos lúdicos que favorecieron 
el aprendizaje, la reflexión sobre los valores en el contexto educativo y la importancia de compartir 
como compañeros de estudio. 

 
 

Número de alumnos atendidos 
PREESCOLAR 141 
TRANSICION 146 

1° 70 
2° 119 
3° 85 
4° 73 
5° 97 

 
Conclusiones: 

 
Durante la semana del 06 al 10 de abril de 2026 se desarrolló la estrategia Carnaval del Juego y la 
Literatura con la actividad “Títeres que resuelven problemas”, orientada a fortalecer la 
convivencia escolar, la empatía y el compañerismo en los estudiantes. A través de juegos, dinámicas 
participativas y espacios de diálogo, se generó un ambiente de confianza, integración y motivación. 
Las jornadas incluyeron actividades de bienvenida, integración y lectura guiada de cuentos, 
acompañadas de preguntas y reflexiones que permitieron a los estudiantes comprender los 
mensajes, relacionarlos con su vida cotidiana y participar activamente. Se destacó su interés, 
creatividad y trabajo colaborativo. 
Asimismo, se promovieron habilidades sociales como la comunicación asertiva, el respeto y la 
cooperación, con el apoyo de los docentes, lo que fortaleció el proceso pedagógico. También se 
implementó la estrategia “Teatro de las emociones” por parte del grupo #1, iniciando con saludos 
afectuosos, preguntas motivadoras y actividades lúdicas, incluyendo canciones como “Si tú tienes 
muchas ganas de aplaudir” con estudiantes de primero a quinto.  
 
Estas estrategias evidencian la importancia del juego y la lectura para el aprendizaje significativo y 
la mejora de la convivencia escolar. 

 
 



 

 
REGISTRO FOTOGRÁFICO 

 
 Grupo No. 1- Grupo No. 1: Institución Colegio Sede E general Córdoba
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 Grupo No. 2: Institución Colegio Sede C Belén

 

Registro de participación y desarrollo de actividades Institucionales 

  

 
 Grupo No. 3. Institución Educativa Real de Mares (El Cerro)

 
Registro de participación y desarrollo de actividades Institucionales 

 

 
Registro de participación y desarrollo de actividades Institucionales 

 

 

 

 



 

 

 
 Grupo No. 4. Colegio Diego Hernández de Gallegos – SEDE A, Técnico Superior Industrial – 

Sede C – SANTA CECILIA

 

 
Registro de participación y desarrollo de actividades Institucionales 

 

 

 
 

 
 Grupo No. 5. Institución Educativa el Castillo sede B

 

Registro de participación y desarrollo de actividades Institucionales 

 

 

  

 



 

 Grupo No. 6. Institución Colegio El Castillo-Sede D-El Palmar

 

 
Registro de participación y desarrollo de actividades Institucionales 

  

 
MATRIZ DOFA POR ESTRATEGIA CARNAVAL DEL JUEGO 

Y LA LITERATURA 

Fortalezas (F) Oportunidades (o) 
 Estrategias didácticas que 

favorecen la creatividad, 
imaginación y aprendizaje 
significativo.  

 Alta participación, interés y 
motivación de los estudiantes 
en actividades lúdicas.  

 Expresión de ideas, 
emociones y trabajo 
colaborativo.  

 Apoyo de algunos docentes 
comprometidos con el 
proceso.  

 Ambiente de confianza que 
facilita la comunicación y la 
interacción.  

 Desarrollo de habilidades 
como empatía, resolución de 
conflictos y trabajo en equipo. 

 Uso de juegos, cuentos y 
dinámicas innovadoras que 
motivan el aprendizaje.  

 Posibilidad de descubrir talentos 
y habilidades en los estudiantes.  

 Implementación de 
metodologías pedagógicas 
creativas y lúdicas.  

 Vinculación de las familias en el 
fortalecimiento de valores.  

 Desarrollo de habilidades 
socioemocionales desde 
edades tempranas.  

 Programas escolares enfocados en 
convivencia, ética y formación 
ciudadana. 

Debilidades (D) Amenazas (A) 
 Poco tiempo para desarrollar 

completamente las 
actividades.  

 Bajo interés de algunos 
docentes en apoyar la 
estrategia.  

 Timidez o baja participación de 
algunos estudiantes.  

 Dificultad para mantener la 
atención y concentración.  

 Alta dispersión de la 
atención durante las 
actividades. 

 Distracciones del entorno que 
afectan la atención.  

 Limitación de tiempo por parte de 
algunos docentes.  

 Grupos numerosos que dificultan la 
participación activa. 



 

 

 

  NOMBRE FUNCIONARIO FIRMA FECHA  

  
Elaboró. 

 
 
Fayulis Pernett Palacios 
Jennifer Pérez Peña 
Viviana Fonnegra 
Andrea Altamar Coneo 
Danna reina Ortiz 
Diana Julieth Alean Tamara 
Kelly Tatiana Blanco Olaya 
Leidy Johana Afanador Rincon 
Lilia Isabel Fajardo Gómez 
Raul Enrique Rodríguez 
Regina Bolaños Diaz 
Ubaldo Ochoa 
Ximena Camargo Thomas 
Yined Pahola Mendoza Suarez 
Zaray Andrea Leiva Beleño 
Wendy Johana Puerta Gómez 

 
 
Fayulis Pernett Palacios 
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Andrea Altamar Coneo 
Danna reina Ortiz 
Diana Julieth Alean Tamara 
Kelly Tatiana Blanco Olaya 
Leidy Johana Afanador Rincon 
Lilia Isabel Fajardo Gómez 
Raul Enrique Rodríguez 
Regina Bolaños Diaz 
Ubaldo Ochoa 
Ximena Camargo Thomas 
Yined Pahola Mendoza Suarez 
Zaray Andrea Leiva Beleño 
Wendy Johana Puerta Gómez 
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 Revisó.  
Melissa Cortes Jimenez 
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 Aprobó.  
Melissa Cortes Jimenez 
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 Los aquí firmantes declaramos que hemos revisado el documento y lo encontramos ajustado a las normas y 
disposiciones legales vigentes y, por lo tanto, bajo nuestra responsabilidad lo presentamos para firmar. 

 


